Reveal this card at the start of the game.
You are the first captain.

Take the captain’s logbook as proof that

you are the captain. Discard this card and
draw an additional character card.

Choose a player..

Steal one gun;ﬁ’ﬁm that p!ayei‘s’_supply and
: -e_iﬂq_,ji‘;g’_y{)ur's'. T
B IR ,

it B ¢



Immediétely after guns are revealed:

qrg;’se'a player.. :
Each of that player’s guns count as two
guns for tfr‘gﬁﬂém_ mutiny.

Discard a gun to reveal this card.
While this card is _rev'eale'd_,,ybu always

get one of drq used guns back after a
,_suoc ' mutiny %
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Imrﬁedi.ately after guns are revealed:
C,hogse»’a,_player._ :

That player returns their reyégléi_i_ ‘guns to their
supply. They do not count towards the current
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Add two guns from the general
supply [0 Y r-pgrwal g;pply..
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After the captain appoints a navigation
team:
Ch,o%{e two players.
They do not participate in the upcoming
C muny.

L= 8

X

Before navigation cards are drawn:

Exchange the_lieufénant badge for the
navigator badg%gri the current navigation
. ;-_..f}:'@- 9@_{'—.’ e
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Before the captain appoints a navigation
3k team; < c ey
Move one off-duty sign to another player.
Thatpl'ayer”éo f-duty instead.

R g

Look at the top navigation card of the
~ drawpile.
You may discard that c%rq facedown, or
Ig?_\:e_-_ gamfe_,lc__iraw pile?” "
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Immediately after guns are revealed:
If you do not become the new captain,
you will get your revealed guns back

; a._f'_t'efgill%mytihy;' -

Before navigation cards are drawn:

Choose a player who has been assigned
the captain or lieutenant role.
That player draws three navigation cards
~instead of two.
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Apreés que le Capitaine a choisi I'équipe
de navigation:
Choisissezl_dﬁ%zx joueurs ou joueuses.
Chacun des deux doit révéler au moins un

pistolet lors de la prochaine mutinerie.
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Avant que le Capitaine désigne une
équipe de navigation:
Désignez ]é%{)p\(ééu Lieutenant. Le
Capitaine désigne ensuite le nouveau

N Vi é'yl_‘._
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Avant que le Capitaine désigne une
~ équipe gienh_avigation:

Déplacez le rle de Capitaine dans le sens
horaire jusqu‘au premier joueur ayant le

moins de_','f_s_a_'rfés{_, /igation devant lui.
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Avant que des cartes Navigation soient
piochées:
Choisissez un joueur ou une joueuse qui a été
désigné-e Capitaine ou Lieutenant.
Il ou elle peut défausser ses cartes
Navigation pour en piocher deux nouvelles.
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Choisissez un joueur ou une joueuse.
Retournez face cachée sa carte
Personnage. Ce personnage peut étre
~ activé a nouveau. «
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Lors d‘un tour ou une carte Navigation
jaune a été jouée:
Choisissezrd%ix joueurs ou joueuses.
Chacun-e doit donner un pistolet au joueur
ou é?ﬁﬁdue’qﬂ de votre choix.

e

Apres que le Capitaine a désigné une
- équipe deénavigation:
Choisissez un joueur ou une joueuse dans
I'équipe de navigation. ;
Il ou elle dgi_fdérh*cur—i}pisto et a chaque
autre menib;re___déi-l.'équipe'de navigation.
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Apres que le Capitaine a désigné une
i 'équ_ipe de J_lavigation: !
La prochaine mutinerie ne nécessite qu‘un
seul pi et'pougﬁéuﬁir. < ;
At o Ll -l
'Chaqug,j_gueiﬁﬁm'e_ut révéler plus
»'"‘_',Q‘Liﬁ'-ipis_tdet-. ! '
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nédiatement apres que les pistolets
- ontété révélés:
Choisissez un joueur ou une joueuse.

Il ou elle p'eqtﬁguter t@ys;§es,plstolets
& la mutinerie en cours. S'il ou elle ne le
fait pas, réieh_rgei.-.,\iptré-_personnage face

cachée, apres la mutinerie.



